Unità didattica

Classi seconde – Borgaro Torinese

Insegnanti: Bergagna, Costantino, Ferrari, Vischi 
Titolo: “Energia nelle nostre mani”
Il percorso prende spunto dalle proposte relative ai progetti “Uniamo le energie”, “M’illumino di meno” e alle iniziative sul risparmio energetico negli edifici pubblici (Trattato di Kioto).
Gli alunni dovranno partecipare attivamente alla pianificazione, alla produzione e alla revisione critica del lavoro. Il percorso didattico prevede la realizzazione di un fumetto in forma cartacea e di una semplice presentazione multimediale.
Problemi da cui parte l’UD: 
· Perché bisogna risparmiare energia?
· Come si può risparmiare energia?

Anche a seguito di attività svolte nello scorso anno scolastico, gli alunni si sono mostrati interessati al tema del risparmio energetico, senza tuttavia possedere una conoscenza di base del concetto di energia.

UD proposta per: bambini del secondo anno di scuola primaria.
Tempo necessario: 16 ore.

Collocazione: percorso trasversale che collega educazione ambientale, scienze, italiano, tecnologia e informatica, arte e immagine, storia e geografia, educazione motoria.

Profilo di competenza in uscita

	Risorse
	Conoscenza delle regole per un adeguato scambio comunicativo (R1)
Conoscenza delle intenzioni comunicative di chi scrive e del significato del testo (R2)

Conoscenza delle convenzioni morfologiche e sintattiche (R3)

Conoscenza delle più evidenti modificazioni apportate dall’uomo al territorio (R4)

Conoscenza delle modificazioni di oggetti e abitudini legate al trascorrere del tempo (R5)
Conoscenza del significato di energia e distinzione delle principali fonti energetiche (R6)
Conoscenza di luoghi e situazioni in cui è presente l’energia (R7)

Conoscenza delle funzioni principali di semplici programmi di grafica, videoscrittura e multimediali (R8)
Conoscenza degli elementi base del fumetto (R9)

Conoscenza del movimento come produzione e consumo di energia (R10)

Conoscenza della nozione di mappa concettuale e di storyboard (R11)
Conoscenza delle regole di comportamento negli spazi vissuti (R12)

	Strutture di interpretazione
	Saper individuare le immagini più adeguate per illustrare un concetto (I1)

Saper selezionare i testi più adeguati per descrivere una situazione (I2)

	Strutture di azione
	Saper interagire nello scambio comunicativo in modo adeguato alla situazione (A1)
Saper comunicare il contenuto di diverse tipologie testuali in forma orale e scritta (A2)

Saper costruire una sequenza narrativa (A3)

Saper esplicitare i processi di trasformazione legati al tempo e allo spazio (A4)
Saper esplicitare i criteri utili per la distinzione delle principali fonti energetiche (A5)
Saper produrre brevi testi finalizzati ad un prodotto multimediale (A6)

Saper produrre un fumetto (A7)
Saper costruire una mappa concettuale di gruppo (A8)
Saper aiutare i compagni di gruppo in difficoltà (A9)

Saper creare collegamenti tra argomenti diversi (A10)

Saper applicare le regole di comportamento negli spazi vissuti (A11)

	Strutture di autoregolazione
	Saper motivare le proprie scelte in riferimento ai prodotti realizzati (M1)
Saper riflettere sulle proprie intenzioni comunicative (M2)

Saper valutare il proprio lavoro in base ai criteri stabiliti (M3)


Profilo di competenza in ingresso (prerequisiti)

	Risorse
	Conoscenza delle tecniche di base della letto-scrittura
Conoscenza dei colori primari e secondari e di alcune tecniche di coloritura

Conoscenza degli strumenti tecnologici utilizzati dall’uomo (elettrodomestici)

Conoscenza degli elementi di base di un computer (pulsanti di accensione, monitor, tastiera, mouse)

	Strutture di interpretazione
	Saper selezionare immagini relative ad un argomento suggerito
Saper comprendere il contenuto di un semplice testo

	Strutture di azione
	Saper leggere e scrivere frasi
Saper riordinare sequenze di immagini e narrative

Saper disegnare secondo le indicazioni date  e colorare in modo adeguato

Saper organizzare lo spazio intorno a sé e utilizzare quello grafico

Saper accendere e spegnere il computer
Saper attivare un programma di grafica (Paint)

	Strutture di autoregolazione
	


Risorse umane e materiali: 
· Partecipazione del team di docenti dell’interclasse, per i necessari collegamenti interdisciplinari

· Laboratorio di informatica attrezzato con videoproiettore, scanner, software per la gestione di testi, immagini e presentazioni

· Materiali di facile consumo (carta, cartoncini, pennarelli, colori, colla…)

Sviluppo del percorso

1. Accertamento dei prerequisiti
2. Sviluppo del tema generatore “Energia nelle nostre mani”

3. Raccolta e selezione dei materiali inerenti all’argomento

4. Costruzione dello storyboard

5. Costruzione del fumetto

6. Predisposizione di una presentazione del lavoro in Power Point

7. Presentazione dei prodotti (condivisione)

8. Valutazione dei prodotti.

Schede didattiche

· Questionario per ricostruire le conoscenze e le esperienze vissute relativamente all’argomento
· Tabella per la raccolta dei dati emersi dai questionari

· Schema grafico per costruire una mappa concettuale

Valutazione dell’apprendimento
E’ possibile valutare il raggiungimento degli obiettivi di competenza dell’ Unità didattica, costruendo delle rubriche di valutazione relative al prodotto, al processo per la sua realizzazione e all’apporto dei singoli ai gruppi.
